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ИММЕРСИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

VR 
Виртуальная Реальность

AR
Дополненная 

Реальность

Формирует виртуальный мир Совмещает виртуальное и 
реальное

Создает эффект присутствия в 
ином пространстве

Предоставляет дополнительную 
информацию об объектах 
реального мира

Обеспечивает максимальный 
уровень правдоподобия 
происходящего

Позволяет адаптировать 
информацию в зависимости от 
меняющихся условий
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AR: ЛИОФИЛЬНАЯ СУШИЛКА
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VR: БИОРЕАКТОР

«Заправка биореактора» для компании BIOCAD (1).mp4
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ЗАПРАВКА БИОРЕАКТОРА: РЕЗУЛЬТАТЫ



©
B

IO
C

A
D

 2
0

1
9

VR: УБОРКА ПОМЕЩЕНИЙ
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VR: Инструктаж по ОТ и ПБ
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VR/AR – Yes or No?
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VR/AR – Yes or No?

Выгоды Сложности
Экономия Времени и затрат на персонал Время на внедрение – в зависимости от 

проекта от 3 до 6 месяцев

Перенос сложных инструкций и сопов в 
интерактивное обучение

Стоимость технологий

Отсутствие реального ущерба 
оборудованию или здоровью в случае 
ошибки

Наличие единой образовательной 
платформы

Возможность повторять действия в формате 
обучения неограниченное количество раз

Возможность и потребность в регулярном 
использовании технологий

Стандартизация условий обучения и 
тестирования

VR/AR – системы должны быть 
интегрированы в единый парк ПО, внутри 
компании должны быть компетенции для 
поддержки
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ВОПРОСЫ


