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«ПРОБЛЕМА	
  ОПЫТА»	
  
	
  

«ПРЕИМУЩЕСТВА	
  
МОЛОДОСТИ»	
  

	
  
НЕРАВНОМЕРНОСТЬ	
  РАЗВИТИЯ	
  
РЫНКА	
  В	
  РАМКАХ	
  ГЕОГРАФИИ	
  





	
  iOS	
  –	
  МАРЖИНАЛЬНОСТЬ	
  –	
  
ПРЯМАЯ	
  МОНЕТИЗАЦИЯ	
  

	
  
Android	
  –	
  ОХВАТ	
  И	
  АУДИТОРИЯ	
  

–	
  КОМПЛЕКСНАЯ	
  
МОНЕТИЗАЦИЯ	
  

	
  
Windows	
  Phone	
  -­‐	
  ?	
  –	
  Windows	
  10	
  

=)	
  





CLOUD	
  –	
  САМАЯ	
  ДОХОДНАЯ	
  СФЕРА	
  
ДЛЯ	
  РАЗРАБОТЧИКОВ	
  

	
  
БОЛЕЕ	
  51%	
  ВСЕХ	
  РАЗРАБОТЧИКОВ	
  

ПРИЛОЖЕНИЙ	
  В	
  МИРЕ	
  
ЗАРАБАТЫВАЮТ	
  МЕНЕЕ	
  $	
  500	
  /	
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  и	
  E-­‐Commerce	
  –	
  СЛЕДУЮЩИЕ	
  
ДОХОДНЫЕ	
  РЫНКИ	
  





ВСЕ	
  ХОТЯТ	
  РАБОТАТЬ	
  В	
  IoT,	
  НО	
  
НЕ	
  ВСЕ	
  ЗНАЮТ	
  ДЛЯ	
  КОГО	
  

	
  
HARDWARE	
  –	
  СЛОЖНАЯ	
  

ИСТОРИЯ,	
  КОТОРУЮ	
  «ЛУЧШЕ»	
  
ИЗБЕГАТЬ	
  

	
  
НОСИМЫЕ	
  УСТРОЙСТВА	
  –	
  
ОСНОВНОЙ	
  ДРАЙВЕР	
  
СОЗДАНИЯ	
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ПРОДАЖА	
  РЕАЛЬНЫХ	
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ИЛИ	
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  -­‐	
  САМАЯ	
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СТРАТЕГИЯ	
  
	
  

РЕКЛАМНАЯ	
  МОДЕЛЬ	
  ИЗЖИВАЕТ	
  
СЕБЯ,	
  НО	
  ЯВЛЯЕТСЯ	
  САМОЙ	
  

ПОПУЛЯРНОЙ	
  
	
  

БОЛЕЕ	
  ПОЛОВИНЫ	
  РАЗРАБОТЧИКОВ	
  
E-­‐commerce	
  ДЛЯ	
  iOS	
  ИМЕЮТ	
  ДОХОД	
  

>	
  $	
  10	
  000	
  /	
  МЕСЯЦ	
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